
Gedankenexperimente

Vol. I



Gedankenexperimente

Vol. I



Gedankenexperimente helfen beim Vor- und 
Nachdenken. Egal ob Martin Luther King,  
Hannah Arendt oder Albert Einstein. Viele  
große Denker:innen haben mithilfe von  
Gedankenexperimenten Thesen gedanklich  
validiert, unprobierbare Szenarien im Geiste 
durchlebt und aus fixen Ideen Konzepte  
entwickelt, die die Welt veränderten.
 
Jeder menschgemachte Fortschritt beginnt  
im Kopf. Gedankenexperimente schaffen  
Offenheit für neue Ideen, helfen, Komplexität  
zu durchdringen und geben Denkanstöße  
für die Herausforderungen unserer Zeit.
 
Gedankenexperimente erhalten das Kind  
in uns. Wer immer nur die gleichen Fragen  
beantwortet oder immerzu optimierten  
Denkweisen folgt, hört auf zu denken, verliert 
seine Fantasie und hört auf, sich zu wundern.
 
Fragen sind die Tore zu Fantasien und  
Wundern.

Wir wünschen eine gute Reise.

Fragen: Christopher Topp
Gedanken: Frank Höhne
Illustration: Frank Höhne
Gestaltung: Stahl R
Herausgeber: Dirk Jehmlich

3



—— 
Ein globaler Kataklysmus  
erschüttert die menschliche  
Zivilisation, aber Du bist  
ungestört auf einer fernen  
Insel mit der Liebe Deines  
Lebens. 

Wie werdet Ihr zusammen  
alt werden als die letzten  
beiden Menschen auf einer 
sterbenden Erde?
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—— 
Wie würde sich Dein Leben  
verändern, wenn in Deinem 
Kopf eine Sitcom-Lachspur  
alles was Du tust, unentwegt  
begleiten würde?
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—— 
Was würdest Du gerne denken
während Deines letzten Atem-
zuges auf Erden?
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—— 
Wenn Du stirbst, durchlebst 
Du, statt Deines eigenen 
Lebens in einem Blitz, das  
Leben eines anderen. 

Wessen Leben würdest Du  
gerne in seiner Gesamtheit  
erleben, bevor Du ins große 
Unbekannte hinübergehst?
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—— 
Ein mysteriöses Ereignis  
verwandelt alle Menschen  
in Albinos. 

Ist dies das Ende des 
Rassismus?
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—— 
Du bist ein „Slow Mover“:  
Ein Mensch, der mit halber  
Geschwindigkeit lebt. 
Du verliebst Dich natürlich  
in einen „Hyper Mover“: 
Jemand, der mit doppelter  
Geschwindigkeit lebt. 

Wie werdet Ihr es schaffen, 
dass diese zeitgestörte 
Beziehung funktioniert?
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—— 
Wie reagierst Du, wenn Dein 
zeitreisender Hund als Über-
raschung Deinen eigenen Kopf 
aus der Zukunft zurückbringt?
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—— 
Jede Person, die Du berührst, 
vergisst Eure gemeinsame  
Geschichte nach 24 Stunden.

Wie verbringst Du den Tag  
mit Deiner letzten verbliebenen 
Freundin aus der Kindheit, 
nachdem sie Dich versehentlich 
berührt hat?
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—— 
Welche neue Emotion würdest 
Du gerne erfinden?
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—— 
Wen würdest Du töten, wenn 
Du wüsstest, dass Dein Opfer 
wieder auferstehen und sich 
an nichts erinnern würde?
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—— 
Wen würdest Du gerne als 
imaginären Freund haben?
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—— 
Wenn Du ein neues Gesetz 
schreiben könntest, an das 
sich jeder halten müsste,  
welches würdest Du schaffen?

7372



7574



7776



7978



8180



—— 
Würdest Du Dich nach Deinem  
Unfalltod dafür entscheiden, 
Deine Liebsten für den Rest 
ihres Lebens als unsichtbarer 
Geist zu beobachten?
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—— 
Gefällt Dir, was Du am 
Horizont Deines Lebens 
siehst?
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—— 
Du bist unsterblich und 
gestrandet auf einem 
Ozeanplaneten ohne Land. 
Wie wirst Du die Ewigkeit 
verbringen?
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—— 
Sollte man sich in einen  
Psychopathen einfühlen,  
um seine Sichtweise zu  
verstehen?
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—— 
Warum sollte sich die 
Menschheit auf dem Mars  
anders verhalten?  
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—— 
Wie würde sich eine Beziehung 
mit Deinem eigenen Klon  
anfühlen?
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—— 
Wie willst Du Deine Karriere 
vorantreiben, wenn sich immer 
alle zu Tode erschrecken,  
sobald Du den Raum betrittst?
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—— 
Warum fühlt man sich unwohl, 
wenn ein Twen Deinen Lebens-
stil lächerlich macht? 
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—— 
Stell Dir vor, Du könntest  
Objekte verschwinden lassen, 
indem Du sie in die Luft  
schleuderst. 

Wie würdest Du diese Macht 
nutzen, um für eine bessere 
Welt zu kämpfen?
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—— 
Warum schätzen wir unsere 
Besitztümer so sehr?
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—— 
Was passiert in einem 
verschlossenen Raum, in dem 
jeder demoralisiert ist?
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—— 
Was würdest Du im Dschungel 
von Borneo mit unbegrenzten 
Mitteln und diplomatischer 
Immunität tun?
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—— 
Wie groß ist Deine Liebe? 
Nein, wirklich … geh’ tief  
in dich hinein und antworte: 
Wie groß ist deine Liebe?
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—— 
Warum ist die Ewigkeit 
langweilig?
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—— 
Was würde mit der Welt- 
politik passieren, wenn jede 
wichtige Entscheidung erst 
dann getroffen würde, wenn 
alle Beteiligten vorher  
eine sanfte Kindergeschichte  
gehört haben?

173172



175174



—— 
Wie würdest Du Dein Leben 
verändern, wenn sich jeder um 
Dich herum an jede kleine  
Sache erinnert, die Du jemals 
getan hast?
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—— 
Würdest Du es gutheißen, 
wenn in einer Demokratie  
nur noch intelligente und 
gebildete Menschen wählen 
dürften? 
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—— 
Dein Leben wird eines Tages 
enden und sich in ein Nichts 
verwandeln, und mit ihm  
all Deine Ängste und all Dein 
Glück. 

Ist das ein tröstlicher oder ein 
beängstigender Gedanke?
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Frank Höhne ist ein studierter Zeichner.  
Seine Zeichnungen dienen als Vehikel, um  
seine eigenen Gedanken den Betrachter:innen  
begreiflich zu machen. Er sucht dabei nicht  
das Dekor, sondernhilft, wo Worte versagen. 
Mit seiner Arbeit versucht Frank, Worte  
einzuleiten und hat sich dadurch einen gewissen 
Namen im Zeitschriftenmarkt gemacht. Als  
Illustrator erfasst Frank Gedanken aus unbe-
bilderten Texten und nutzt sie als Kopföffner 
für die Leser:innen. Er glaubt, dass jede:r  
malen kann und denken auch, aber beides  
zusammen machen irgendwie zu wenige.

191190



Blaue Wunder ist so etwas wie Natur- und 
Denkmalschutz für Idealist:innen und ihre  
ungewöhnlichen Ideen. Dieses Ideenschutz- 
gebiet wurde durch Dirk Jehmlich gegründet 
und gemeinsam mit der Kunsthistorikerin  
Stefanie Haufe sowie dem Philosophen  
Christopher Topp zum Leben erweckt.

Die Blaue Wunder GmbH initiiert, begleitet  
und fördert Projekte mit gesellschaftlicher  
Relevanz an der Schnittstelle zur Kunst,  
Philosophie und Wirtschaft.

Unsere persönliche Motivation besteht darin, 
Projekte im Sinne der Sache und nicht aus  
politischen oder ökonomischen Interessen  
heraus zu realisieren.

Für diese Ideen und uns, als Gegenentwurf  
und Rückzugsort, wurde Blaue Wunder ins  
Leben gerufen.

www.blauewunder.land
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